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Une Ville 
comme
Scène

Le Contenu

1
Un miracle s’accomplit.    

À Senones, petite ville 

sinistrée des Vosges, où 

depuis une année se crée 

une école des Réalités 

mixtes. À petits pas, elle 

transforme la ville et       

la ville transforme                 

l’ approche de l’école.

On apprend ensemble. 
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Expressions

6 8

L’abbaye
Comme 
Medium



L’association Crée des productions 
expérimentales de réalités mixtes Pour 
Trouver des nouvelles formes de travail, de 
loisirs, de culture, d’éducation, de formation 
professionnelle, de tourisme, d’économie, de 
création, d’écologie, de patrimoine, de santé 
et d’expression.

l’association met en place un centre 
opérationnel baptisé « Ecole du VRisme » basé  
à Senones, ville-laboratoire d’une solution à 
un renouveau économique dans un contexte 
postindustriel.
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Créons un lieu 
de recherche sur les potentiels 

esthétiques, économiques, éducatifs et 
sociétaux des réalités mixtes, avec pour scène la 
ville de Senones. Pour atteindre ce but, il faut 

apprendre ensemble, essayer en avançant et 
faire nos preuves par des projets 

prometteurs. 

Notre 
école va 

nous 
permettre de 
franchir ces 

étapes 
nécessaires.
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Transformons Senones et son 
patrimoine en un laboratoire 
d’expérimentation avec, Par et dans les 
réalités mixtes.
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Parfois ils quittent la virtualité !
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Les conseillers de la Fondation 
virtual valley accompagnent        
notre école
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Une association DE 
FORMATION Médicale 

nous A FOURNI 10 
Lunettes quEST.  

C’est un SUPERBE 
Outil pour              

nos ateliers 
d’introducTION à la 

Virtualité.

D’une installation 
ANTÉRIEURE, nous 
avons RÉCUPÉRÉ            
64 Modules LED,         
bien utileS!
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Unreal

Blueprint
Collaborative

Editing

Video 360

Son 
Ambiphonic
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Sur son iPad François 
créE un chien qui va 
vivre sur notre écran 
sous forme de chien 
Digital. 
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 Gravity sketch 
est notre Logiciel 

préféré pour la 
conception. C’est 

étonnant de pouvoir 
danser autour de ses 

idées!
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Des espaces Généreux libèrent notre 
créativité. C’EST IDÉAL pour des ateliers 
d’exploration et la capture de mouvements.
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 DES LieuX EXCEPTIONNELS pour la co-création
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Créons un Tourisme culturel alternatif – CONSERVONS  
les fissures et les couches de poussières du PATRIMOINE! 
Ecoutons LA langue et LES expression de l’histoire!
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Le vérisme est 

un mouvement artistique de la 
fin du 19éme qui est lié avec 

le naturalisme de Guy de Maupassant et 
de Zola, influencé par 

le réalisme de Tolstoï et Dostoïevski. 

NOTRE VRisme est un mouvement 
artistique du 21éme, influencé par 

les réalités mixtes de l’âge 
digital.
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Nous aimons le voyage et nous 
poursuivons des approches 

mobiles et nomades à travers la 
région. nous racontons notre histoire 
par nos propres moyens médiatiques et 
nous nous nourrissons des remarques 

de nos partenaires et clients.

 Nous 

apprenons ensemble, nous 

nous considérons tous comme des 

étudiants. Nous apportons nos savoirs 

comme ressourceS gratuiteS dans nos 

projets collectifs. Notre équipe et la 

communauté Internet CONSTITUENT 

notre petite société du savoir.
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Stratégie
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Grâce à nos collaborateurs léo et 
Duduche nos visions virtuelles deviennent 
une réalité. Ici un écran LED pour le musée 
national suisse a éTé fabriqué pour notre 
première grande installation VR.
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VoiCI LE SUPERBE ET CHAOTIQUE 
musée d’histoire naturelle          
D’ IsPahan. Ce RICHE Mélange 
nous donne des idées pour NOS 
expOS virtuelleS de découverte.
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Nous commençons nos essais D’Application de la virtualité      
AU PROFIT DU musée des cultures de Bâle   

Comment 
CRÉER LA 

DOCUMENTATION DE  
320’000 objets en 

VR?
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Avec Des bambous et des serre-
câbles, les Modules LED sont 
montés dans les Fenêtres des 
mansardes du palais Abbatial.
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Notre “news-ticker” annonce les INFORMATIONS de NOTRE ville



.. MAIS LEUR VISION A créé un 
monde bien triste, brûlé et 
gris. ils semblaient CEPENDANT 
heureux pendant la création.

Les participants de 

cet Atelier ont créé, aU moyen de la Virtualité, leur 

vision collective d’un jardin de l’avenir…

travail 
bien dur qui 
en vaut la 

peine!
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Vernissage au   
jardin Participatif



 
Notre 

coton EN 
chemin vers son 

utilisation 
digitalE: 

interface entre 
l’homme et sa 

machine.
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Définition du projet interBASe : Concevoir, mettre en 
œuvre, déployer et analyser un tapis doté de 
fonctions interactives en tant que plate-forme 
mobile, agréable et utile pour des DÉMONSTRATIONS 
médiatiques spectaculaires sur Des formes 
expérimentales DE RENAISSANCE postindustrielle.
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Nos tables et chaises SONT des 
inventions ridicules! les nomades 
digitaux n’acceptent plus cet esclavage 
CORPOREL.
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Infos à toucher!

Le Tapis oriental avec ses 
symboles, est l’interface 
le plus vieux du monde. Il 
EXISTENT des tapis pour 
CHAQUE cérémonie: pourquoi 
pas UN TAPIS pour NOTRE 
travail? Nous allons EN 
créer UN comme outil de 
travail dans la virtualité.

Je suis une 
machine de 

Touffetage!
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Plan d’une Agence de VR 
nomade avec ses 
bureaux virtuels sur la 
Scène de l’interbase.

Symbole 
pour des 

interactions
Augmentées
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Equipée d’un studio virtuel et de notre 
tapis augmenté, notre école tournera un 
“road movie” en suivant les lieux 
importants de l’histoire des média – ici par 
exemple on visitera le village le Gras où 
Joseph Nicéphore Nièpce prenait en 1826 
la première photo au monde.

L’approche 
“final pixel in 

camera” permet la 
production de scènes 

augmentées en temps réel et 
l’improvisation 

cinématographique 
devient Facile!
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En Octobre 2018 nous avons 
initié avec une dizaine 
d’associations locales la 
conception d’un parc de 
loisirs en forme de bestiaire 
virtuel (Avec l’intention de le 
créer en “Réalité”).



But: parc 
de loisirs

augmentés

Recherche 
Nature 2.0

Animatronics 
augmenté

Groupes cibles: 
Enfants/Familles

Beaux arts comme 
partenaires

Recherche 
Interaction

2019
Préparation

2021-22 
Démarrage

Essaies création

Commercialisation

Distribution

Rénovation espace2020
 Prototypage

Conception spatiale

Tests techniques Narration Interaction

Quelle Motivation: création d’un parc de loisirs comme 
lieu d’expérimentations et d’expériences en virtualité!
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Un projet pour émanciper les seniors, les 
rendre acteurs et citoyens de leur 
territoire, nous promet des aventures 
collectives surprenantes.

 C’est Fini 
la 

manipulation 
des seniors!
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Nos pixels 
cherchent des gens 

qui les aiment!

Tant de 

nouvelles 

choses à 

apprendre ici tous 

les jo
urs!

Un Appel aux Stagiaires; 
Nous avons besoin de vous!
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École du vrisme  |  18, Place Dom Calmet  |  88210 Senones

www.vrisme.fr   |  virtualvalley.ch   |   se-non-es.eu

info@vrisme.fr  


